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比赛简介 

比赛目的 

    按照相关要求使用套件制作一台车型机器人，我们要促使机器人从室内走向室外，从实

验环境走向实际环境。竞赛中各参赛队需要完成具有挑战性的任务。通过竞赛可以为机器人

在复杂环境下运作提供性能客观评价标准。这项赛事鼓励参赛队在完成任务的过程中充分展

示其机器人性能（机动性，感知能力，定位建图能力，操作界面等）。学生设计的机器人要

完成轨迹、越障等任务。机器人要在规定时间和区域内完成相关的任务。比赛成绩取决于机

器人行进的速度，比赛排名由机器人通过的路段长度、完成任务情况和走过这一路段所用时

间确定。 

比赛项目及任务 

一、比赛项目  机器人工程越野 

     （一）、小学组和中学组 

      1．超级轨迹赛 

二、比赛任务 

1．超级轨迹赛 

参赛队以报名注册顺序决定比赛出场顺序。轨迹赛场地上将贴有一条 1.5—2.5 厘米宽的

黑色轨迹线。此条黑色轨迹线由起止线、直线、折线、圆弧组成。轨迹长度预计在 15 米以

上，具体比赛场地的轨迹图形、障碍设计与要求、各区域的色彩搭配将由组委会在赛前确定。 
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比赛规则 

规则一  超级轨迹赛比赛规则  

比赛场地 

场地图纸 

 

 

图 1  比赛区域（5m×2m）练习场地（并非竞赛最终使用场地） 

 

场地尺寸 
1. 比赛区域为长方形，由边线、起跑线和终点线构成，详见场地（Ⅰ）图纸。

比赛区域长×宽为 5m×2m。轨迹宽度 1.5-2.5cm，轨迹长度 12m 左右。 

场地材质 1. 场地制作使用灯箱布喷绘。 

障碍设计 

障碍高低起伏不高于 5mm，随意放在任何位置。  

  

图 1 

比赛场地 
1. 比赛场地以承办方提供的实际场地为准；  

2．参赛机器人必须适应承办方提供的比赛场地。 
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比赛规则 

机器人规格 

1.机器人体积大小的设计应不超过，长 25 厘米，宽 20 厘米，高不限。   

2.使用传感器数量不能超过 5 个、电机不能超过 3 个。 

3.机器人完成整个轨迹比赛动作，到达并停留终点〔END〕。全程不得超过 5 分 

  钟，也不能脱离轨迹运行，否则视为犯规，不再记录当次的比赛成绩。  

4. 计分方法：机器人轨迹比赛将采取任务分计分加记录时间的计分方法。  

5. 竞赛期间，凡是规则中没有说明的事项由竞赛裁判委员会临时决定。    

6. 禁止使用集成类传感器如：循迹卡、灰度卡等。  

7. 机器人必须自动运行，不允许使用任何遥控设备、手动设备控制机器人或在

传感器间传送数据。 

 

比赛计分标准 

比赛时间 
1．准备时间≤2 分钟； 

2．比赛时间≤5 分钟。 

计分规则 

 计分方法：机器人轨迹比赛将采取任务分计分加记录时间的计分方法。 

小学组：无障碍超级轨迹赛 100 分 

1、机器人启动并离开出发区，得 10 分。 

2、机器人到达 A 点，得 15 分。 

3、机器人到达 B 点，得 15 分。 

4、机器人到达 C 点，得 20 分。 

1、机器人到达 D 点，得 20 分 

2、机器人到达终点，车轮完全进入停止区得 20 分。 

中学组：超级轨迹赛（两个障碍）150 分 

1、在执行小学组任务的同时，每通过一个障碍，得 25 分。 

备注 

1．比赛成绩以最终得分由高到低依次排序。 

2．最终得分相同，用时短者取胜。 

3．竞赛期间，凡是规则中没有说明的事项由竞赛裁判委员会讨论决定。  

重要提示 

备注 

每位选手在连续完成两次比赛任务后，计取最好的一次成绩为最终比赛成绩。

竞赛成 绩统计时，如果评选等级或名次的成绩相同时，以机器人技术设计最好

或重量最轻（不包含电池）为优胜者。  
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规则二  机器人数量 

1．每支参赛队使用 1 个机器人参加比赛。比赛前，各个参赛队需要对机器人进行

登记并粘贴标识。 

2．同一个机器人只能代表一支队伍参加比赛。 

3．违背比赛规则的机器人，取消上场资格。 

规则三  裁判工作 

1．由竞赛组委会邀请裁判执行场地比赛裁判工作，裁判在比赛过程中所作的裁决

将为比赛权威判定结果。 

2．裁判责任：执行比赛的所有规则。核对参赛队伍的资质。审定比赛场地、机器

人等是否符合比赛要求。监督比赛的犯规现象。记录比赛的成绩和时间。 

规则四  比赛进程 

1．比赛过程：参赛队以报名注册顺序决定比赛出场顺序，赛制采用一轮比赛、两

次上场机会或由于参赛队伍数量偏多组委会现场宣布采用一轮比赛、一次上场机会。 

2．比赛成绩排序：完成赛程的参赛队以比赛时间由小到大依次排序。随后，没有

完成赛程的参赛队以机器人走过的路程由大到小排序，当路程相等时以对应的比赛时间

由小到大排序。若出现最终成绩一样的参赛队，则这些参赛队加赛一场。 

 


